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この度は「ジェミニウイング」 X 68000 版をお買い上げいただき誠にありがとうござ 
います。 

この「ジェミニウイング」は、〗987年にゲー厶センターに登場した' (株)テクモの 
2人プレイ対応、縦スクロールシューティングゲー厶です。高い難易度、独特のグラ 
フィック、ガンボールとい^特殊パワーアップ、£人プレイでの駆引き等々、アーケ 
ー ド中でも異彩を放つゲームでした。 

たた' 新旧移り変わりの激しいアーケードゲー厶の悲しさ、最近ではその姿を見か 
けることも難しくなりました。 

安易に'「良いものは良い」と気負うつもりはありません。しかし、我々はこの優れ 

たゲームを、このままゲー厶史の年表の中に埋もれさすには余りに惜しいと判断しま 
した。 

パソコンへの移植。夕ーゲットは X 58000。 

そ5決定してから、約]年。「ジェミニウイング」を愛する人も、単にシューティン 
グが好きな人も、 RPG しかゲームはやらないっという人も(笑い)、ともに満足のい 
く仕上がりを目指し、スタッフは夜を徹して開発を進めてきました。 

さて、その結果は——? 

ディスクをセットし X 68000 の電源を ON 。 その答えが見つかります。 

「ジェミニウイング」の世界へようこそ—— 



幾千の流星が降りそそいだ年、世界は蟲に覆われていた。 
人々は孤立し、街は滅び、植物に埋め尽くされた。 

蟲たちはさらに勢いを増し、 

残された僅かな地さえも蝕んでゆく。 

そして、ついに最高機密司令第 307 号、 

コード名ジェミニウイングが発動された . | 









































ドライブ 0 にディスク A 、 ドライブ1にディスク巳を挿入し、本体の電源を入れる 
か、リセット（すでに電源が入っている場合）してください。ゲームは自動的に起動 
します。八 ー ドディスクが起動ドライブに設定されている場合は 〒: n キーを押し 
ながら、電源投入またはリセットし、フロッピーディスクから起動させてください。 

本製品は、パソコン本体に MIDI インターフェースと MIDI 楽器を接続することに 
より、 MIDI 楽器で巳 GM をお楽しみいただけます。詳しくは、巳 GM を MIDI で鳴 
らすには7の項をご覧ください。 





スター ト画面へ 


カーソル 移動 


決定 


シヨツト 


ガンボールパワ 


移動 


キー 



ステイツク 



A ボタン 
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ゲームが始まると敵の蟲たちが襲いかかってきます。自機をうまく操作して敵や敵 
の弾を避けながら敵を撃ちます。自機には通常のショットとガンボールパワーの攻撃 
があります。 




癱ガン 7 lt —ル 


ガンボールパワーは自機の後ろにガンボールがついていないと使用できません。ガ 
ンボールは自機に直接つながっているものから順に使用されます。ジェミニウイング 
では、このガンボールの取得、使用が重要なファクターです。 

ガンボールは、おもにフリンガーを倒すか奪い取ることにより得られます（最高15 
個まで)。フリンガーを撃つとガンボールの種類が変わるので、必要な種類に変えて奪 
い取るのがよいでしょラ。また、2人同時ブレイの場合は、味方ど5しでガンボール 
の奪いあいができます（ただし、奪ろには相手のガンボールが4つ以上必要です)。 
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鲁ボーナス 



使うと2万、5万、]0万点 


❿スピードアップ 



3段階までアップ 


•1 UP ボール 



ストツクが丨機増える 









ゲームを起動するとデモンストレーシヨンが始まります。このデモ中に ぼ FT ] キー 
かジョイスティックの A ボタンを押すと、メニュー画面に移ります。キーボードまた 
はジョイスティックを使い、上下でメニューを選択し、 [ SE 1] キーかジョイスティッ 
クの巳ボタンで選択します。 


• GAME STAFTT "". .ゲームを始めます。 

• CONFIGURATION . コンフイグレーシヨンモードへ移ります〇 

• DEMONSTRATION . デモに戻ります。 


また、本ゲームは2人同時プレイが可能です。1人がプレイ中にも31人が区^ 
キーかジョイスティックの日ボタンを押すここによりゲームに途中参加できます。た 
だし、クレジツトが残っている時にのみ可能です。 




自機のストック数が0になると （ P 人同時プレイの場合は2人とも)ゲー厶オーバ 
一になります。クレジットが残っている場合、画面に CONTINUE の文字が表示さ 
れカウントダウンを始めます。カウント内にキーかジョイスティックの巳ボタ 
ンを押すとゲームのコンティニューができます。 






































ゲー厶デモ中に 「 HELP ] キーを押すとコンフィグレーション . モードに移ります。 
キ—ボードまたはジョイスティックを使い、上下でメニューを選択し、左右でモード 
を設定します。 


• SCREEN RESOLUTION 


ディスプレイのモードを設定します。 

HIGH …… * •…ディスプレイ31 KHz の高解像度モードです。 
LOW . デイスブレイ 15 KHZ の低解像度モードです0 



INPUT DEVICE 


入力装置を設定します。以下、略号の解説です。 

1 p . ブレイヤー1 

2 P . プレイヤー2 

JS 1 . ジョイスティック1 

JS P . ジョイスティック2 

K 日 . ，•キ ー ボ ー ド 


• GUN SHIP 

ゲームスタート時の自機のストック数を設定します。 

馨 RANK 

ゲームの難易度を設定します。 

NORMAL . 普通 

DIFFICULT 1 . やや難しい 

DIFFICULT ?. 難しい 

DIFFICULT 3. 非常に難しい 
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⑩ EXTEND 


ゲーム中、スコアがある点を越えるたびに自機ストックが丨機増えます。その 
スコアを設定します。数値の単位は万点です。 


• DEMO SOUND 

デモ中の効果音のオン • オフを設定します。 


• EXIT 


X 巳しキーかジョイステイックの巳ボタンを押すと、このモードから抜けてデ 

释 

モに戻ります。 












•本ソフトは、口ーランド社の MT 32、 CM 321-、 CM 64 ( 以下、 MIDI 楽器と記す) 
にそれぞれ完全対応しており、パソコン本体に MIDI インターフェイスボードと MIDI 
楽器を接続することにより、従来の FM 音源を上回る臨場感あふれるサウンドをお楽 
しみいただけます。 


•本ソフトをお楽しみいただく前に、必ず、 MIDI 楽器のマニュアルもお読みください。 


•本ソフトに関するお問い合わせ、及び、本ソフトで MIDI 楽器を演奏させる際のご 
質問は、当社システムサコムまでお願い致します。口ーランド社へのお問い合わせは 
固くお断0致します。 

•対応楽器以外の楽器でのご使用は絶対に避けて下さい。対応している MT 32 、CM 
32 L 、 CM 64 以外の楽器（例えば D -10 等）を使用した場合、メモリ内容が破壊され、 
以後ご使用できなくなる場合があります。仮にそのよラな事態になった場合でも、当 
社は一切の責任を負いかねます。ご了承下さい。 


★機材のセッティング 

春最低必要な機材 

• MID ! インターフェイスポード（シャープ） 

• MT 3 P 、 CM 32 L 、 CM 64 のいずれか（口ーランド) 

• MO ヶーブル1本 

• アンプ、スピ ー カ ー 、.その他 


接続方法 



蘭 F 
OUT 


M40I 

OUT/THftJ 


MIDI 





※洲〇丨ボードを E 枚同時にご使用の方は、1 
枚抜いて本ソフトをご使用下さい。 

※機材の結線、ボードの抜き差し等は、必ず、 
すべての電源を切った状態で行って下さい。 
電源が入ったまま行った場合、機材の故障の 
原因になります。 


MIDI ホード 
CZ-6BW1 
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★ソフトの起動 


•まず、 MIDI 楽器の電源を入れます。すでに MIDI 楽器を他の用途で使用していて電源 
が入っている場合は、一旦電源を切り、再度電源を投入して下さい。 

•「ゲームの起動方法」にしたがって、本ソフトを起動します。その時、以下のキーを押し 
ながら起動することによってそれぞれの楽器に対応します。 


フアンクシヨン丨キー . MT 3 P ( CM 3 PL ) 

フアンクシヨン2キー .. CM 64 

フアンクシヨン3キー . CM 64+ SN - Lm(HD (ロックドラムカード) 

フアンクシヨン 4 キー .. CM64+SN-U 丨 10-07 (キターカード） 


•ゲ—厶を途中で終了するために X 68000 本体をリセット、または電源を切ると、 MIDI 楽 
器が音が鳴りつづける状態になりますが、これは故障ではありません。このような場合は、 
アンプのボリュームをしぼり、 MIDI 楽器の電源を切り、再投入すれば直ります。 


★うまく音が出ない時は7 

• X 昍〇00、 MfDI ボード、 MIDI 楽器は正確に接続されていますか7 

• MIDI 楽器のマスターボリュームが〇になっていませんか7 

• MIDI 楽器の電源は入っていますか？ 

修ゲー厶途中で MIDI 楽器の電源を ON , QFF すると、巳 GM が正常に演奏されなくな 
ります。このよ5な場合は、も5—度、ゲー厶の起動からやり直して下さい。 

• MIDI ボードは正しく挿入されてますか7 

( MIDI ボードが正しく挿入されていない場合、 X 68000, MIDI ボード共に故障する場 
合があります。） 

• IVHDI ボードのディツプスイツチは正常に設定にしてありますか？本ソフトは 、 MIDI 
ボードをお買い上げいただいた状態のままで正常に演奏されるようになっております（詳 
しくは、 MIDI ボードマニュアルをご覧下さい)。 

• MIDI 楽器とアンプの間に、ミキサーをご使用になっている場合、ミキサーの調節は正 
確に行われていますか7 







システムサコ厶では、妃品をお買い上げいただいたお客様へのアフターサービスとし 
てメンテナンス係を設けております。万一製品に故障•動作不良等ありましたら、ご 
遠慮なくお問し\合わせ下さい。 


〈メンテナンス料金表〉 





通常の操作にもかかわらず、正常に動作しない場合 

な し 

無 料 

ソフトウェアのプログラム内容を、事故により破壊 
してしまった場合（故意の場合や天災は含まない） 

保証期間内 
保証期間外 

1 1，000円 

2,000円 

ソフトウェアの対応機種またはメディアを間違えて 
お買い求めになってしまった場合 

7日以内 

600円 

八ード買い換え等の理由でメディアの交換を希望す 
る場合 

な し 

2,000円 


* 当製品の保証期間は、お買い上げ後 S ヶ月間です。 

* どのような場合でも、他製品とのお取り替えは致しません 
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長かったなぁ••… . 今はこの一言につきます。 

やっても、やっても、終らない。 

取っても、取っても、バグは出る。 

忘れても、忘れても、納期は迫る。 

延ばしても、延ばしても、発売日は、また延びる - 

発売を指折り数えて待っていた方々には、本当に申し訳なく思っております。 
やはり、 アーケード ゲームは素晴らしい。 

設定資料、グラフィック、ゲー厶デザイン、ミュージック。不特定多数のユーザー 
を満足させるその手腕は、パソコンゲームとい5閉ざされた世界でメジを食って いる 
我々も大いに見習5べき物だと思いました。 

ただ、ゲー厶専用の八ードウエアと' 高機能とはいえ汎用機である X 68000 とのギ 
ヤップには、お父さんも、コリヤ、一本取られてしまいました。 

スプライト、色数、優先順位、 etc …… 

「プロなんだからゴチヤゴチヤ言い訳しないの！」 

と、言われればミもフタもありませんが、プログラマーの皆さんには、 

「ラん、わかる、わかるぞお。よしよし、いい子だから泣くんじゃない！」 

と、言って頂けると思います。（言わないかな .） 

それでは、色々とお世話になった(株)テクモの開発の皆さん。 

水戸納豆のように粘り強く、マザー • テレサのように私生活を犠牲にして開発に励 
んだスタッフ。 

納期が延びるたびに、笑顔で「ドーモ、すいません」と頭を下げまくった営業。 
そして、そして —— 

このソフトを手にしてくれた、あなた。 

本当に、ありがとう。 

P * S 次の「アトミックロボキッド」も、ゼヒゼヒよろしくお願いします。 


(抜け目の無い奴) 

























□□□ 



☆オリジナルスタッフ 


企_厓とん…………… . …… . 桜咲 秀 一 

絵描き屋さん… .. …•にわかまる 

音屋さん . METAL YOUKI 

名人…"… .*.. ... •辻名人 


☆移植スタッフ 

ディレクター/プログラム . 関川雅道 

グラフィック . . . . ……•田中靖人 

松井清尚 

ミュージック . . . ••斎藤 学 

コーディネイト. . 笠并毅 

プロデューサー ... 佐藤浩一 

ェグゼクテイブプ□デューサーー .. .••伊佐 弘 


COPYRlGHT ( C )19 B 7 by TECMO LTD . 
COPYRIGHT ( C )1990 by SYSTEM SAG 〇 M Corn . 
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